INFORMATYKA DLA PROGRAMISTY WYMAGANIA EDUKACYJNE
(rok szkolny 2024/2025)

Przy ustalaniu oceny z zaje¢ edukacyjnych stosuje si¢ kryteria ujete w Statucie IV Liceum
Ogodlnoksztatcacego im. Tadeusza Kotarbinskiego w Gorzowie Wielkopolskim

ROZDZIAL X ODDZIAL V § 84.

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia,myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.

1. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytméw, organizowanie, wyszukiwanie i udostgpnianie
informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

TreSci nauczania — wymagania szczegélowe

I. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie probleméw.

1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapow myslenia
komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i poj¢¢, znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie
1 testowanie rozwigzania);

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a)na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb miedzy pozycyjnymi
systemamiliczbowymi, dzialan na utamkach z wykorzystaniem NWD i NWW,

b) na tekstach: porownywania tekstow, wyszukiwania wzorca w tek$cie metodg naiwna, szyfrowania
tekstu metodg Cezara,

¢) porzadkowania ciggu liczb przez wstawianie i metodg babelkows,

d) obliczania wartosci elementéw ciggu metodg iteracyjng w tym wartosci elementow ciagu
Fibonacciego;3) sprawdza poprawnos¢ dziatania algorytmoéw dla przyktadowych danych.

e) wyroznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: metode potowienia, stosuje podejs$cie
zachlanne i rekurencje;

f) porownuje dziatanie roznych algorytméw dla wybranego problemu, analizuje algorytmy na
podstawie ich gotowych implementaciji;

g) w zaleznosci od problemu rozwigzuje go, stosujac metode wstepujaca lub zstepujaca;

h)do realizacji rozwigzania problemu dobiera odpowiedniag metod¢ lub technik¢ algorytmiczng i
struktury danych;

i) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia poprawno$¢ rozwigzania na wybranych przyktadach danych i
ocenia jego efektywnosc¢;

J) ilustruje i wyjasnia rolg pojgé, obiektow i operacji matematycznych w projektowaniu rozwigzan

problemow informatycznych i z innych dziedzin, postuguje si¢ pojeciem logarytmu;

k) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakow, liczb, wartosci
logicznych;

I) objasnia sposoby wykonywania przez komputer dziatan arytmetycznych i operacji logicznych;

m) wyjasnia, jakie moze by¢ zrodto btedéw pojawiajacych si¢ w obliczeniach komputerowych: btad
zaokraglenia, btad przyblizenia;

n) dyskutuje na temat roli myslenia komputacyjnego i jego metod, takich jak: abstrakcja, reprezentacja
danych, dekompozycja problemu, redukcja, mys$lenie rekurencyjne, podejscie heurystyczne w
rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin.

I1. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych.

1) projektuje 1 programuje rozwigzania problemow z réznych dziedzin, stosujac: instrukcje wejscia /
wyjscia, wyrazenia arytmetyczne 1 logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z
parametrami i bez parametréw, testuje poprawno$é programow dla réznych danych, w szczegdlnosei
programuje algorytmy z punktu I.2);



2) projektuje i tworzy programy w procesie rozwigzywania problemow, wykorzystuje w programach
dobrane do algorytmoéw struktury danych, w tym struktury dynamiczne i korzysta z dostepnych bibliotek dla
tych struktur;

3) sprawnie postuguje si¢ zintegrowanym srodowiskiem programistycznym przy pisaniu, uruchamianiu
1 testowaniu programow;
4) zapisuje za pomocg listy krokéw lub pseudokodu i implementuje w wybranym jezyku

programowania algorytmy poznane na wczesniejszych etapach oraz algorytmy:
a) algorytm Euklidesa w wersji iteracyjnej i rekurencyjnej wraz z zastosowaniami,
b) znajdowania okreslonego elementu w zbiorze uporzgdkowanym metodg binarnego wyszukiwania,
C) generowania liczb pierwszych metodg sita Eratostenesa,
d) jednoczesnego wyszukiwania elementu najmniejszego i najwigkszego,
e) sortowania ciggu liczb przez scalanie,
f) wyznaczania miejsc zerowych funkcji metodg potowienia,
g) obliczania przyblizonej warto$ci pierwiastka kwadratowego,
h) obliczania warto$ci wielomianu za pomocg schematu Hornera,
i) szybkiego potggowania liczb w wersji iteracyjnej i rekurencyjne;j,
5) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu 1 programowaniu rozwigzan
nastepujacych problemow:
a) rozktadania liczby na czynniki pierwsze,
b) wykonywania dziatan na liczbach w systemach innych niz dziesigtny,
) znajdowania w ciggu podciagdow o réznorodnych wilasnosciach, np. najdtuzszego spojnego podciagu
niemalejacego, spdjnego podciagu o najwiekszej sumie,
d) zamiany wyrazenia na posta¢ w odwrotnej notacji polskiej i obliczanie jego warto$ci na podstawie
tej postaci;
6) objasnia oraz porownuje podstawowe metody i techniki algorytmiczne oraz struktury danych,
wykorzystujac przyktady problemow i algorytmow, w szczegolnosci:
a) wyszukiwanie elementow liniowe i przez potowienie (do znajdowania elementow w zbiorze,
sortowania przez wstawianie, przyblizonego rozwigzywania rownan),
b) rekurencje (do generowania ciggdw liczb, potegowania, sortowania liczb, generowania fraktali),

c) metode dziel i zwyci¢zaj (jednoczesne znajdowanie minimum i maksimum, sortowanie przez
scalanie i szybkie),

d) podejscie zachtanne (do wydawania reszty, szukania najkrotszej drogi),

e) programowanie dynamiczne (do szukania najdtuzszego wspodlnego podciagu),

f) metode¢ szyfrowania z kluczem publicznym i jej zastosowanie w podpisie elektronicznym,

g) struktury dynamiczne: stos, kolejka, lista (do realizacji algorytmu ONP),



